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asoslari, shaxmat sport turi bo’yicha o’rgatishda o’quv-mashg’ulotlarini tashkil
etish va o’tkazish kabi ma'lumotlar keltirilgan. Undan oliy ta’lim muassasalari
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Mamlakatimizda shaxmatni aholi o’rtasida keng targ’ib qgilish va uni ommaviy
sport turiga aylantirish, o’sib kelayotgan yosh avlodning intellektual va madaniy
rivojlanishi uchun zarur shart-sharoitlar yaratish, yuqori igtidorga ega bo’lgan
yoshlarni tanlash, saralab olish va ularni professional shaxmatchilar va xalgaro
grossmeystyerlar sifatida tayyorlash tizimini yo’lga qo’yish, trenyerlar uchun
munosib mehnat sharoitini yaratish, shuningdek, O’zbekiston shaxmat maktabini
yaratish magsadida — O’zbekiston Respublikasi va boshqa mamlakatlar tashabbusi
bilan 2019-yil 2-dekabr kuni Birlashgan Millatlar Tashkiloti Bosh
Assambleyasining shaxmatni rivojlantirish bo’yicha maxsus rezolyutsiyasi gabul
qilinganligi va ushbu rezolyutsiyaga muvofiq 20-iyul Butunjahon shaxmat kuni
etib e’lon gilinganligi ma’lumot uchun gabul gilindi. Shuningdek, shaxmat bu vaqt
o’tkazishning ma’lum darajada badiiylik va ilmiylikka asoslangan intellektual
foydali usuli hisoblanadi. Jismoniy mukammallik uchun sport ganchalik muhim
bo’lsa, agliy salohiyat uchun shaxmat shunchalik muhimdir. U insonlarga xos
bo’lgan alohida xususiyatlarni rivojlantirish va aqlni mashq gildirishning qiziqarli
hamda qulay yo’lidir.

Albatta, har birimiz 0’z hayotimizda barcha qiyinchiliklami yengib o’ta
oladigan, oldimizga qo’ygan magqgsadlarga mustaqil yetishishda albatta aqliy
faoliyat muhim o’rin tutadi. Shu o’rinda mazkur sport turini yoshlar o’rtasida keng
targ’ib qilish uning faoliyatini kengaytirish maqgsadida biz mualliflar
A.Maxmudov, U.Xoliqgov hamda V.Abduazizovalar tomonida mugaddam nashr
gilingan “Shaxmat amaliyoti” nomli o’quv adabiyotini takomillashtirgan holda
shaxmatni o’rganuvchilar uchun mazkur o’quv-metodik qo’llanmani yaratdik.

Ushbu o’quv-metodik qo’llanmada shaxmat o’yinining tarixi, rivojlanishi,
O’bekiston Respublikasi Prezidentining 2021-yil 14-yanvardagi “Shaxmatni
yanada rivojlantirish va ommaviylashtirish hamda shaxmatchilarni tayyorlash
tizimini takomillashtirish chora-tadbirlari to’g’risida” gi PQ-4954-son qarorlari

shaxmatni o’rganish bo’yicha olib boriladigan darslar keltirib o’tilgan.
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I BOB. SHAXMATNING SPORT TURINI O’RGANISHNING
NAZARIY ASOSLARI

1.1. Shaxmatning paydo bo‘lishi tarixi.

Hikoya paydo bo‘lishi va rivojlanishi shaxmat ko‘p asrlarni hisoblaydi.
Arxeologik gazishmalar shuni ko‘rsatadiki, taxtadagi chiplarni ko‘chirish zarur
bo‘lgan o‘yinlar 3-4 asrlarda bo‘lgan. Miloddan avvalgi Qadimgi afsonaga ko‘ra,
shaxmat o‘yini ma’lum bir Braxmin tomonidan yaratilgan. O‘z ixtirosi evaziga u
Rajadan ahamiyatsiz bo‘lib ko‘ringan mukofotni so‘radi: chunki shaxmat taxtasida
qancha dara donasi birinchi donaga joylashtirilsa, ikkinchisida ikkita don,
ikkinchisida to‘rtta don, uchinchi donada to‘rt dona va hokazo. Aslida, butun
sayyorada bunday don miqdori (1845 x 10-19 donalari 180 km?® hajmida saglash
mumkin bo‘lgan) yo‘qligi ma’lum bo‘ldi. Hamma narsa haqgiqatan ham u yoki bu
tarzda sodir bo‘lganmi, ma’lum emas, ammo bu yoki boshga tarzda Hindiston
shaxmatning vatani hisoblanadi. Hikoya bu yana bir bor shaxmatda
kombinatsiyalar soni cheksizligini anglatadi, shu sababli ushbu qadimiy giziqarli
o‘yin hech qachon oz kuchini yo‘qotmaydi.

Shaxmat, shohmot (fors. shohmot - shoh o’ddi) - sport turi. O’yindan magsad
raqib shohini mot qilish. Ikki xil (oq va qora) rangdagi 64 ta teng katakli taxta
(sath)da ikki xil rangdagi 16 tadan dona (bittadan shoh va farzin, 2 tadan rux, fil va
ot, 8 tadan piyoda)da o’ynaladi. Shaxmatda musobaqa paytida ma’lum sondagi
yurishlar gilinishi uchun vaqt (dastlabki 40 ta yurish uchun 2,5, 2 va 1,5 soat va
h.k.) va o’yin tugamasa qo’shimcha vaqt belgilanadi. Tezkor shaxmatda o’yinni
tugatish uchun aniq vaqt (30, 25, 15 va 5 daqigadan) beriladi. Sirtqida har bir
yurishni amalga oshirish uchun masofa va aloga vositasi turiga qarab, kun yoki
hafialar belgilanishi mumkin.

Shaxmatning eng gadimiy shakli - chaturanga urushi o‘yini yilning birinchi
asrlarida paydo bo‘lgan. Hindistonda armiya turi chaturanga deb nomlangan bo‘lib,

unga urush aravalari (rata) - girlar, fillar (xastislar), otliglar (ashva) va piyoda
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askarlari (padati) kirgan. O‘yin etakchi tomonidan boshqariladigan to‘rtta qurol
ishtirokida jangni ramziy qildi. Ragamlar kvadrat katak (Ashtapada) burchaklarida
64 katakchada joylashgan bo‘lib, o‘yinda 4 kishi ishtirok etdi. Shakllarning
harakati suyaklarning otilishi bilan aniqlandi. Partiyani yutish uchun barcha
dushman qo‘shinlarini yo‘q qilish kerak edi. Chaturanga Hindistonda 20-asrning
boshlariga qadar mavjud bo‘lgan va vaqt o‘tishi bilan uning nomi «chaturraja» deb
o‘zgartirilgan - to‘rtta shohning o‘yini; ragamlar 4 rangda - yashil, sariq, gizil va
qora ranglarda bo‘yalishni boshladi. V asr oxiri va VII asr boshlarida O‘rta
Osiyoda vujudga kelgan shatrang (chatrang) o‘yini chaturanga vorisi bo‘ldi. Ushbu
o‘zgarishda, o‘yinda ikkita «lager» va qgirolning maslahatchisi farzini tasvirlangan
yangi rasm bor edi; O‘yinda atigi 2ta raqib gatnasha boshladi. O‘yinning magsadi
ragibning shohini tekshirish edi. Shunday gqilib, «tasodifiy o‘yin» «aglning
o‘yinini» almashtirdi. VIII-IX asrlarda. shatrang O‘rta Osiyodan Sharq va G’arbga
kirib borgan va arabcha shatrange nomi bilan ma’lum bo‘lgan. Tentranja (IX-XV
asrlar) chodir raqamlarining atamalari va fartibini saglab qoldi, ammo
ragamlarning ko‘rinishi o‘zgarishga uchradi. Haqiqat shundaki, din tirik
mavjudotlardan shaxmat buyumlarini belgilashda foydalanishga qarshi edi,
shuning uchun arablar bu maqsadda kichik silindr va konus shaklida mavhum
figuralardan foydalanishni boshladilar. Bu ularning yaratilishini sezilarli darajada
soddalashtirdi va bu 0‘z navbatida o‘yinni keng omma orasida tarqalishiga yordam
berdi. O‘yinning rivojlanishi juda sekin edi, shuning uchun faqat qaroqchilar,
girollar va otlar zamonaviy qoidalar bo‘yicha harakat qilishdi, boshqa shaxslarning
harakatlar doirasi esa juda cheklangan edi. Masalan, malika faqat bitta maydonni
diagonali ko‘chirdi.

Shunday qilib, shaxmat buyumlarini yaratish uchun mavhum tasvirlardan
foydalanish shaxmatni idrokini o‘zgartirishga yordam berdi - ular urush, jangning
ramzi sifatida qabul gilinishni to‘xtatdi va har kuni ko‘tarilish va pasayishlar bilan
bog‘lana boshladi, bu shaxmat o‘yiniga oid risolalarda Umar Xayyom, Saadi,

Nizomiy) aks ettirilgan.



Shaxmatning rivojlanishi. - Erta o‘rta asrlarda (VIII-IX asrlar) arablar
Ispaniyani zabt etish natijasida tenfranjni Ispaniyaga o‘tkazdilar. Shundan so‘ng,
bu o‘yin G’arbiy Evropada tarqala boshladi va u erda qoidalarni yanada
o‘zgartirish davom etdi, natijada zamonaviy shaxmatga aylandi.

Ammo shaxmat zamonaviy ko‘rinishini fagat XV asrda qo‘lga kiritdi, garchi
bir necha asrlar davomida yuz berayotgan uzgarishlar tufayli turli mamlakatlar
o‘zlarining, ba’zida g’aroyib qoidalariga ega edilar. Masalan, 19-asrgacha Italiyada
oxirgi gorizontal chiziqqa kirgan garov fagat taxtadan olib tashlangan bo‘laklarga
aylanishi mumkin edi va bunday bo‘lmaganda garovga oxirgi gorizontal chizigqa
borish tagiglanmagan. Bunday holda garov garovga qo‘yilgan va raqib uni tortib
olayotgan paytda olgan birinchi buyumga aylangan. Qirq va podsho o‘rtasida
bo‘lak bo‘lsa va girol kaltaklangan maydondan o‘tib ketsa, kastlingga ham ruxsat
berildi.

Shaxmat tarixi juda boy va ular Evropada tarqalishi bilan shaxmat va san’at
asarlari ushbu o‘yin haqida gapira boshlaydigan narsalar paydo bo‘la boshladi.
Ezra tomonidan yozilgan shaxmat haqidagi birinchi she’r 1160 yilda paydo
bo‘lgan. 1283 yilda Evropada birinchi shaxmat kitobi - Dono Alfonso Xning
risolasi nashr etilgan. Ushbu kitobni o‘rganishda katta qiziqish mavjud shaxmat
tarixi, chunki unda ikkala yangi Evropa shaxmati va allagachon eskirgan
shatraning tavsifi mavjud. Taxminan 820 yillarda O‘rta Osiyoda «shaxmat» nomi
ostida arab shatangligi paydo bo‘ldi, rus tilida barchamizga ma’lum bo‘lgan
«shaxmat» degan nomga ega bo‘lib, taxmin gilinishicha, to‘g’ridan-to‘g’ri Fors
Kavkazdan va Xazar xoqonligidan yoki O‘rta Osiyo xalglaridan kelib chigqan.
Xorazm. Qanday bo‘Imasin, o‘yinning ruscha nomi tojiklar yoki o‘zbeklardan

meros bo‘lib, Rossiyadagi r agamlarning nomlari arab yoki Markaziy Osiyo uchun
ham bir xil yoki o'xshashdir. Keyinchalik evropaliklar tomonidan kiritilgan
qoidalar, Rossiyada biroz kechikish bilan asta-sekin eski rus shaxmatini

zamonaviyga aylantirdi. Ta’rif tavsiflash notasining paydo bo‘lishi ham arab davri

bilan bog’liq bo‘lib, buning natijasida o‘ynagan gismlarni yozib olish imkoniyati
paydo bo‘ldi.

Ammo butun masihiy cherkovi shaxmat tarixi ulami gimor va mastlikka
tenglashtirgan keskin salbiy pozitsiyani egalladi. Ammo cherkov taqiglariga
qaramay, shaxmat Evropada ham, Rossiyada ham tarqaldi va ruhoniylar orasida
o‘yinlarga bo‘lgan ehtiros boshqa sinflarga qaraganda kamroq edi (agar bo‘Imasa).
Va 1393 yilda, Evropada, Regenburg sobori tagiglangan o‘yinlardan shaxmatni
olib tashladi. E’tibor bering, Rossiyada shaxmatga cherkov tagigining rasmiy
bekor gilinishi to‘g’risida ma’lumot yo‘q, ammo hech bo‘lmaganda XVII-XVIII
asrlardan boshlab bu taqiq amalda kuchga ega emas edi. U Ivan dahshatli shaxmat
o‘ynagan. Aleksey Mixaylovich davrida shaxmat sudyalari orasida keng tarqalgan
edi, diplomatlar orasida shaxmat o‘ynash qobiliyati keng tarqalgan edi. Evropada
o‘sha davming hujjatlari saqlanib qolgan, ularda rus elchilari shaxmat bilan yaxshi
tanishligi va juda kuchli o‘ynashlari hagida aytilgan. U shaxmat malikasi Sofiya
bilan juda sevardi. Pyotr I davrida, yig’ilishlar ajralmas shaxmat o‘yinlari bilan
o‘tkazildi.

Shaxmatning rivojlanishi va tarqalishi uchun pozitsiyaviy maktabning
ahamiyati beqiyosdir. Faqat ma’lum bir hisob-kitobga asoslangan o‘yinning
o‘rniga, pozitsiyalarning ijobiy va salbiy tomonlarini xolis baholash asosida sof
ilmiy usul taklif gilindi.

XX asr boshlarida rasm, haykaltaroshlik va musiqa sohasida yangi yo‘nalish
paydo bo‘ldi - modernizm. Va shundan keyin shaxmatda «gipermodernizm» yoki
«neo-romantizm» yo‘nalishi paydo bo‘ldi. Gipermodernistlar pozitsional
maktabning bir qator qarashlarini tanqid qildilar. Masalan, ular pozitsiyali maktab
garov markazining rolini yuqori baholaydi va markaziy maydonlar ustidan nazorat
nafaqat piyodalar tomonidan, balki bo‘laklarda ham amalga oshiriladi. Bu bir qator
vangi boshlang’ichlarning paydo bo‘lishiga olib keldi: Retining oglar uchun
debyuti, Nimtsovichning himoyasi, Grunfeldning himoyasi, Yangi hind va qadimgi
hindlarning mudofaasi, shuningdek, Alexinning qora tanlilar uchun himoyasi.
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Bundan tashqari, gipermodernistlar Uaytning tashabbusi va o‘yin tengligini
bosgichma-bosgich to‘lash uchun pozitsion o°yin maktabi tarafdorlari tomonidan
ilgari surilgan Blekni tark etishdi. Ular faol harakatlarga qarshi kurashishga,
tashabbusni qo‘lga olishga, qarshi chigishga harakat qilishdi.

Gipermodern shaxmat maktabining vakili Nimtsovich, shuningdek, 0‘yinning
ofrtasida turli xil manevr texnikasini ishlab chigish va amaliy qo‘llash uchun -
manevr, oldini olish, harakatchanlikni cheklash, blokadani va boshqalarni bajarish
uchun xizmat giladi.

Boshqa bir afsonaga ko‘ra, shaxmat bitta sharqona donishmand tomonidan
yaratilgan, uning ismi Shishah edi va u Bobilda yashagan. Uning qo‘l ostida yosh
Amolni taxtga o°tirdi, u jamiyatning quyi qatlamlariga, aynigsa dehqonlarga katta
qarshilik ko‘rsatdi. Kafta umidsizlikda dehqonlar shoh saroyida juda hurmatga
sazovor bo‘lgan Shishaga murojaat gilishdi va undan yordam so‘rashdi. Asosan
ular uni podshohni dehgon ham davlatga foyda keltiradigan odam ekanligiga
ishontirishga ko‘ndirishdi. Buni shohga ishontirish uchun Shishah shaxmat 0‘yini
yaratdi va girolga shaxmat o‘yinini o‘rgatdi. Shunday qilib, u unga dehgonlar,
ya’ni. bortdagi piyodalar hali ham shohning eng yaxshi qo‘riqchisi hisoblanadi.
Qirol shu tarzda shaxmat o‘yinining asosiy g'oyasini tushundi va dehgonlarga
zulm o‘tkazishni bas qildi va 0‘zining maslahatchisini saxovat bilan taqdirladi.

Boshga bir afsonaga ko‘ra, Tseylondan kelgan shoh Ravanning rafiqasi
shaxmat o'yini yaratgan. Uning gamal qilingan poytaxtida hamma yuragini
yo‘qotib, kurashni davom ettirish uchun Jasoratini yo‘qotganida, umidsiz shoh

Ravan shahamni dushmanga berishga qaror gildi. Ammo qgirolning rafiqasi,

qirolicha Ranalyan, qahramon ayol edi, u hatto barcha mudofaa vositalari

tugamaguncha, dushmanga taslim bo‘Imaslik kerakligini isbotlash uchun shaxmat
o‘yinini ixtiro qildi, hech bo‘lmaganda bitta lombard askari bortda qolguncha.
g’alabadan umid ham yo‘q!

Ilmiy farazlar, shaxmatning  yaratilishini Misr, Iroq va Hindistondagi

arxeologik kashfiyotlarga asoslanib, miloddan avvalgi 2-3 ming yillikka goldirdi.
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Ammo miloddan avvalgi 570 yilgacha ushbu 0‘yin adabiyotida biron bir eslatma
yo‘qligi sababli, ko‘plab tarixchilar ushbu sanani shaxmatning tug’ilgan kuni deb
bilishadi. Shaxmat o‘yinining birinchi eslatmasi milodning 600 yildagi Fors
she’rida bo‘lgan va bu she’rda shaxmat ixtirosi Hindistonga tegishli.

Shaxmatning eng qadimiy shakli - chaturanga urushi o‘yini yilning birinchi
asrlarida paydo bo‘lgan. e. Hindistonda Chaturanga harbiy aravalar (rata), fillar
(xastislar), otliglar (ashva) va piyodalar (padati) qo‘shinlarini shakllantirish deb
nomlangan. O‘yin lashkar boshchiligidagi qo‘shinning to‘rtta shoxi ishtirokidagi
jangni ramziy qildi. Ular 64 kvadratik maydonning (Ashtapada) burchaklarida
Jjoylashgan edi, o‘yinda 4 kishi ishtirok etdi. Shakllarning harakati suyaklarning
otilishi bilan aniglandi. Chaturanga Hindistonda 20-asr boshlariga qadar mavjud
bo‘lgan. va «chaturraja» deb nomlana boshladilar - to‘rt girolning o‘yini; ragamlar

4 rangda - qora, qizil, sariq va yashil ranglarda bo*yalishni boshladi.

12; O’zbekistonda tarixiy shaxmat tanlovlari

XX asrning 20-yillaridan O’zbekistonda shahmatning zamonaviy qoidalari
keng targ’ib etilishi bu sport turining rivojlanishiga turtki berdi. Toshkent,
Samarqand, Ko’qon va boshqa shaharlarda shaxmat to’garaklari ochildi. Azmiddin
Xo’jayev, Sergey Freyman, Po’lat Saidxonov, Zokir Xo’jayev kabilar shahmatni
targ’ib etishda jonkuyarlik ko’rsatishdi. 1930 yildan erkaklar, 1935 yildan ayollar
o’rtasida O’zbekiston chempionatlari o’tkazila boshlagan (Aleksandr Grushevskiy
va Larisa Pinchuk eng ko’p - 8 martadan chempion bo’lishgan). Turli davrlarda
Fyodor Duz-Xotimirskiy, Salo Flor, Tigran Petrosyan, Paul Keres, Aleksandr
Kotov, Mark Taymanov, Viktor Korchnoy, Anatoliy Karpov kabi tanigli
grossmeysterlarning O’zbekistonga kelib, ma’ruzalar o’qishi, bir yo’la o’yin
(seans)lar o’tkazishi, musobaqalarda qatnashishi mamlakatimiz shaxmati rivojiga
samarali ta’sir etdi. 20-asrning 50-yillaridan boshlab Mamajon Muhitdinov,
Ulug’bek Elbekov, Sergey Pinchuk, Roman Kim, Alla Mkrtichan kabi shaxmat
jonkuyarlarining yangi avlodi voyaga yetdi. Respublika shaxmat klubi
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foydalanishga topshirildi, turli toifadagi musobaqalar o’tkazila boshlandi, gazeta
va jurnallarda shaxmat ruknlari, O’zbekiston televideniyesida shaxmat ko’rsatuvi
ochildi, shahmatga oid kitoblarni nashr etish yo’lga qo’yildi. Isaak Birbrager,
Yefim Ruxlis kabi shaxmat kompozitorlari turli tanlovlarda g’olib chigishdi.
Georgiy Borisenkoga sirtqi shaxmat bo’yicha xalqaro grossmeyster unvoni berildi.
Georgly A’zamov esa O’zbekistondan yetishib chigqan I-xalqaro (1984)
grossmeyster bo’ldi.

XX asmning 90-yillaridan O’zbekiston shaxmatida yuksalish boshlandi.
Erkaklar terma jamoasi jahon shaxmat olimpiadasida 2-0’rinni egalladi (1992),
Osiyo chempionatida g’alaba qozondi (1999). Ibrohim Hamroqulov o’smirlar
o’rtasida jahon birinchiligida g’olib chiqdi (1998). Rustam Qosimjonov Osiyoning
birinchi (1998), jahonning 17-chempioni (2004) bo’ldi.

FIDE tasnifi bo’yicha jahon chempionlari V. Steynits, YE. Lasker, X.R.
Kapablanka, A. Alyoxin, M. Eyve, M. Botvinnik, V. Smislov, M. Tal, T.
Petrosyan, B. Spasskiy, R. Fisher, A. Karpov, G. Kasparov, A. Xalifman, V.
Anand, R. Ponomaryov, R, Qosimjonov nufuzli musobagalarda yuqori natijalar
ko’rsatgani uchun FIDE quyidagi shaxmatchilarimizga xalgaro grossmeyster
unvonini berdi: Valeriy Loginov, Aleksandr Nenashev, Grigoriy Serper, Sergey
Zagrebelniy, Saydali Yo’ldoshev, Aleksey Barsov, Mixail Saltayev, Rustam
Qosimjonov, Rena Mamedova, Shuhrat Safin, Marat Jumayev, Dmitriy Qayumov,
Timur Gareyev. Bir necha shaxmatchi va murabbiylar O’zbekiston
Respublikasining faxriy unvoni va orden-medallari bilan mukofotlanishdi.

Mamlakatda bolalar va yoshlar o’rtasida ham shaxmatni rivojlantirishga katta

e’tibor berilyapti. Shaxmat “Umid nihollari”, “Barkamol avlod”, “Universiada”

musobagqalari dasturiga kiritilgan. O’zbekistonlik yosh shaxmatchilar bolalar-
o’smirlar o’rtasida o’tkazilayotgan xalqaro musobaqalarda sovrinli o’rinlarni
cgallab kelishyapti. Hozirgi vaqida  Toshkent va viloyatlardagi shahriga

ixtisoslashgan  bolalar-o’smirlar sport  maktablari, shaxmat klublari va

to’garaklarida 268 murabbiy faoliyat ko’rsatyapti. Mamlakatimizda 7984 kishi
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(2320 nafari xotin-qizlar) shaxmat bilan bevosita shug’ullanishadi, ulardan 3220

nafari shaxmat razryad va unvonlariga ega.

1.3. “Shaxmatni yanada rivojlantirish va ommaviylashtirish hamda
shaxmatchilarni tayyorlash tizimini takomillashtirish chora-tadbirlari
to’g’risida” gi O'zbekiston Respublikasi Prezidentining 2021-yil 14-
yanvardagi PQ-4954-son qarorlari

Mamlakatimizda shaxmatni aholi o’rtasida keng targ’ib qilish va uni ommaviy
sport turiga aylantirish, o’sib kelayotgan yosh avlodning intellektual va madaniy
rivojlanishi uchun zarur shart-sharoitlar yaratish, yugqori igtidorga ega bo’lgan
yoshlarni tanlash, saralab olish va ularni professional shaxmatchilar va xalqaro
grossmeystyerlar sifatida tayyorlash tizimini yo’lga qo’yish, trenyerlar uchun
munosib mehnat sharoitini yaratish, shuningdek, O’zbekiston shaxmat maktabini
yaratish magsadida:

1. O’zbekiston Respublikasi va boshqa mamlakatlar tashabbusi bilan 2019-yil
2-dekabr kuni Birlashgan Millatlar Tashkiloti Bosh Assambleyasining shaxmatni
rivojlantirish bo’yicha maxsus rezolyutsiyasi qabul qilinganligi va ushbu
rezolyutsiyaga muvofiq 20-iyul Butunjahon shaxmat kuni etib e’lon gilinganligi
ma’lumot uchun qabul qilinsin.

2. Quyidagilar O’zbekistonda shaxmatni rivojlantirishni yangi bosgichga olib
chigishning asosiy yo’nalishlari etib belgilansin:

“Maktabda shaxmat” loyihasini amalga oshirish, uning doirasida umumiy o’rta
ta’lim maktablarida boshlang’ich sinflar o’rganuvchilari uchun shaxmatga o’qitish
tizimini yanada rivojlantirish orqali qamrovni yilma-yil oshirib borish,
o’rganuvchilar va maktablar o’rtasida turnirlar o’tkazish;

bolalar va o’smirlarning shaxmat bilan shug’ullanishga qizigishini oshirish, uni
ommaviylashtirish, bu borada ta’lim muassasalari, mahalla va tashkilotlarda

shaxmat bo’yicha musobaqalarni muntazam ravishda tashkil etish;
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yugori iqtidorga ega bo’lgan yosh shaxmatchilamni tanlash va saralab olish
(seleksiya) tizimini tubdan takomillashtirish, ularni bosqichma-bosqich
tayyorgarlikdan o’tkazib borish orqali professional shaxmatchilar va xalqaro
grossmeyster bo’lib yetishishini ta’minlash, shuningdek, imkoniyati cheklangan
shaxmatchilarni go’llab-quvvatlash;

shaxmat infratuzilmasini yanada rivojlantirish hamda xalqaro talablarga
moslashtirish, bolalar-o’smirlar shaxmat maktablarini, shu jumladan davlat-
xususiy sheriklik asosida tashkil gilish;

shaxmat sohasida malakali mutaxassislarni tayyorlash, qayta tayyorlash,
malakasini oshirish, tanlab olish va rivojlantirishga ilg’or ilmiy-metodik hamda
innovatsion texnologiyalarni joriy etish;

shaxmat bo’yicha respublika hamda xalgaro musobagalar va olimpiadalar
g'oliblari, xalqaro grossmeyster, xalqaro toifadagi sport ustasi, xalgaro unvonlarga
ega bo’lgan trenyerlar va hakamlar unvonlarini qo’lga kiritgan shaxmatchilarni pul
mukofotlari bilan taqdirlash;

shaxmatni intellektual sport turi sifatida keng yoritish hamda targ’ib qilish
ishlarini tashkillashtirish, shuningdek, shaxmat bo’yicha O’zbekiston terma
jamoasi a’zolarining xalqaro shaxmat musobaqalarida ishtirok etishini ta’minlash.

3. Quyidagilar:

Shaxmatni 2025-yilgacha rivojlantirish davlat dasturi l-ilovaga muvofiq;

Shaxmatni 2025-yilgacha rivojlantirish davlat dasturini 2021
oshirish bo’yicha “Yo’] xaritasj”

-yilda amalga
2-ilovaga muvofig;
Shaxmatni 2025-yilgacha rivojlanlirishning magsadli  ko’rsatkichlari
(indikatorlari) 3-ilovaga muvofiq tasdiglansin.

alohida-alohjda tasdiglanadigan “yo’|

Xaritalari” asosida bosgichma-bosqich
amalga oshiriladj.
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4. Belgilansinki, Shaxmatni 2025-yilgacha rivojlantirishning magqsadli
ko’rsatkichlari (indikatorlari), shu jumladan, quyidagilarni nazarda tutadji:

2025-yilga qadar shaxmat bilan muntazam shug’ullanuvchilar soninj 3 foizga
yetkazish;

qo’shimcha ustuvor sport turi sifatida shaxmat rivojlantirilishi lozim bo’lgan
respublika tuman (shahar)lari sonini 40 taga yetkazish;

kelgusi 5 yil ichida davlat-xususiy sheriklik asosida 25 ta shaxmat maktablari
va klublari faoliyatini yo’lga qo’yish;

bolalar-o’smirlar sport maktablarida faoliyat ko’rsatayotgan shaxmat bo’limlari
va seksiyalari sonini 20 foizga oshirish, shuningdek, ularda shaxmat bilan
shug’ullanayotgan bolalar gamrovini 10 500 ga yetkazish;

mamlakatimizning Xalgaro shaxmat federatsiyasidagi (FIDE) reyting
ko’rsatkichlarini yaxshilash va 2025-yilda birinchi 10 talikka kirishiga erishish.

5. Xalg ta’limi vazirligi, Jismoniy tarbiya va sport vazirligi va O’zbekiston
shaxmat federatsiyasining 2021/2022 0’quv yilidan boshlab:

O’zbekiston Respublikasi Prezidentining 2018-yil 9-avgustdagi “O’zbekiston
Respublikasida shaxmatni rivojlantirish bo’yicha qo’shimcha chora-tadbirlar
to’g’risida”gi PQ-3906-son qarori bilan 150 ta umumiy o’rta ta’lim maktablarining
o’rganuvchilarini tajriba tarigasida shaxmatga o’qitishni tashkil qilish amaliyotini
kengaytirish va shu munosabat bilan yana qo’shimcha 150 ta maktabni (shu
jumladan, Qoraqalpog’iston Respublikasi va viloyatlarda (Toshkent viloyatidan
tashqari) 10 tadan, Toshkent viloyati va Toshkent shahrida 15 tadan maktab)
shaxmatga ixtisoslashtirish, shuningdek, ularning o’rganuvchilarini
chuqurlashtirilgan holda shaxmatga o’gitish;

4-ilovaga muvofiq tanlov asosida 1 000 ta umumiy o’rta ta’lim maktabida 2, 3
va 4-sinf o’rganuvchilarini “Jismoniy tarbiya” fani doirasida 18 soatlik reja asosida

shaxmatga o’qitishni yo’lga qo’yish hamda ularga metodik yordam ko’rsatish;



qolgan barcha umumiy o’rta ta’lim maktablari 2, 3 va 4-sinf o’rganuvchilarinj
“Jismoniy tarbiya” fani doirasida shaxmatga o’qitish to’g’risidagi takliflari qabul
qilinsin.

Jismoniy tarbiya va sport vazirligi O’zbekiston shaxmat federatsiyasi bilan
birgalikda 2021/2022 0’quv yiliga qadar 1 000 ta umumiy o’rta ta’lim maktabining
2, 3 va 4-sinf o’rganuvchilarini shaxmatga o’rgatish uchun 18 soatlik o’quv
rejasini ishlab chigsin va ushbu maktablarni o’quv go’llanma, magnitli doska,
shaxmat taxtasi, figuralari, soati va boshqa zarur anjomlar bilan ta’minlasin hamda
ushbu magsadlarga vazirlikka respublika budjetidan 2021-yil uchun ajratilgan
mablag’lar hisobidan 10 milliard so’mgacha mablag’lamni yo’naltirsin.

6. Xalq ta’limi vazirligi Jismoniy tarbiya va sport vazirligi hamda O’zbekiston
shaxmat federatsiyasi bilan birgalikda 2021-yil l-iyulga qadar;

mazkur qarorning 35-bandi to’rtinchi xatboshisida ko’rsatilgan umumiy o’rta
ta’lim maktablari 2, 3 va 4-sinf o’rganuvchilarini “Jismoniy tarbiya” fani doirasida
shaxmatga o’qitish bo’yicha ta’lim dasturlarini ishlab chigsin va tasdiglasin,
shuningdek, ulami 0’quv qo’llanma, magnitli doska, shaxmat taxtasi, figuralari,
soati va boshqa zarur anjomlar bilan ta’minlash choralarini ko’rsin;

shaxmatga ixtisoslashtirilayolgan go’shimcha 150 ta umumiy o’rta ta’lim
maktablari ro’yxatini tasdiglasin,  shuningdek, ularning  o’rganuvchilarini
chuqurlashtirilgan holda shaxmatga 0gitish bo’yicha alohida dastur ishlab chigsin.

Moliya vazirligi Xalg ta’limi vazirligi bilan birgalikda 2021/2022 o’quv yiliga
gadar Xalq ta’limi vazirligiga respublika budjetidan 2021-yil uchun ajratilgan
mablag’lar hisobidan:

shaxmatga ixiisos[ashtirilayotgan qo’shimcha 150 ta umumiy o’rta ta’lim
maktabini o’quv qo’llanma, magnitli doska, shaxmat laxtasi,

boshqa zarur anjomlar bilan ta’minlash uchun 7,5 milliard
yo’naltirsin;

figuralari, soati va

so’mgacha mablag’lami

qolgan barcha umumiy o’rta ta’lim maktablari (mazkur qarorning 5-

bandi beshinchj xatboshisida ko’rsatilgan maktablar bundan mustasno) 2, 3 va 4-
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sinf o’rganuvchilarini “Jismoniy tarbiya” fanj doirasida shaxmatga umumiy
o’qgitish va zarur anjomlar bilan ta’minlash uchun 20 milliard s0’mgacha
mablag’larni yo’naltirsin.

7. Xalq ta’limi vazirligi Jismoniy tarbiya va sport vazirligi hamda O’zbekiston
shaxmat federatsiyasi bilan birgalikda:

2021-yil 1-martdan boshlab umumiy o’rta ta’lim maktabi “Jismoniy tarbiya”
fani o’qituvchilari (o’qituvchi-trenyerlar)ning  shaxmat bo’yicha malakasini
oshirish choralarini ko’rsin;

2021-yildan boshlab har yili bir oy davomida umumiy o’rta ta’lim
maktablarida shaxmat bo’yicha viloyat, respublika va xalqaro musobagalar
g’oliblari, xalqaro grossmeyster, xalqaro toifadagi sport ustasi, xalqaro unvonlarga
ega bo’lgan trenyerlar va hakamlarni jalb qilgan holda “Shaxmat oyligini” tashkil
etsin;

2021-yildan boshlab har yili umumiy o’rta ta’lim maktablari o’rganuvchilari
o’rtasida shaxmat bo’yicha jamoaviy “Shohruh” turnirini tashkil etsin va o’tkazsin;

umumiy o’rta ta’lim maktablari o’rganuvchilari va “Jismoniy tarbiya” fani
o’qituvchilari o’rtasida har yili shaxmat bo’yicha respublika birinchiligini
o’tkazsin.

8. Jismoniy tarbiya va sport vazirligi O’zbekiston shaxmat federatsiyasi hamda
Xalq ta’limi vazirligi bilan birgalikda:

ta’lim va boshqa muassasalar o’gituvchilari hamda qizigish bildirgan
shaxslarni shaxmat bo’yicha to’lov-shartnoma asosida gisqa muddatli kurslarda
gayta tayyorlash va malakasini doimiy ravishda oshirib borish tizimini joriy qilsin,
tegishli o’quv dasturini ishlab chigsin va tasdiglasin;

Jismoniy va yuridik shaxslarning homiylik xayriya mablag’lari hisobidan
mahalla va tashkilotlarda shaxmat bo’yicha turli musobaqalar va turnirlarni tashkil
etish choralarini ko’rsin.

9. Belgilansinki, 2021-yil boshlab har yili:



iyun — avgust oylarj davomida mahalla bolalari o’rtasida “Maha]]a kubogi>
=]

shaxmat musobaqalari tashkil etiladi;

may — iyul oylari davomida mahalla oilalari o’rtasida “Shaxmatchi oj]z»

turniri - 0’tkaziladi, mahalladagi oilalarning jamoaviy tarzda ishtirok etishj

ta’minlanadi;

ikki marotaba vazirlik, idora va tashkilotlarda xodimlar o’rtasida

kunlari” o’tkazilad;.

“Shaxmat

10. Jismoniy tarbiya va sport vazirligi hamda O’zbekiston

federatsiyasining 2021-yildan boshlab har yili an’anaviy tarzda-

shaxmat

Toshkent shahrida O’zbekiston Respublikasi Prezidenti sovrin; uchun xalqaro
shaxmat turniri, O’zbekistonlik birinchi Xalqaro grossmeyster G.T. Agzamov
Xotirasiga bag’ishlangan xalqaro turnir, shuningdek, shaxmat bo’yicha XVII Jahon
chempioni R.M. Qosimjonov xalqaro turnirini;

Samarqgand shahrida “Sohibgiron kubogi” Xalqaro shaxmat turnirini;

Xiva shahrida “Al-Beruniy” xalgaro shaxmat turnirini;

Buxoro, Termiz va Xiva shaharlarida “Turizm va shaxmat haftaligi”ni tashkil
etish va o’tkazish to’g’risidagi takliflari ma’qullansin.

11. O’zbekiston shaxmat federatsiyasi va O’zbekiston milliy paralimpiya
assotsiatsiyasining:

shaxmat maktablari va klublari faoliyatiga ko’mak berish magqsadida
O’zbekiston shaxmat klublari assotsiatsiyasini tashkil etish;

Jjismoniy imkoniyati cheklangan shaxmatchilarni qo’llab-quvvatlash maqgsadida
O’zbekiston milliy paralimpiya assotsiatsiyasi tarkibida shaxmat bo’yicha alohida
bo’linmani tashkil qgilish to’g’risidagi tashabbuslari ma’qullansin.

Oldingi tahrirga qarang.

Adliya vazirligi tashkil qilinayotgan assotsiatsiyani uning arizasiga muvofiq

davlat ro’yxatidan o’tkazish choralarini ko’rsin.

(11-bandning to'rtinchi xatboshisi O’zbekiston Respublikasi Prezidentining
2021-yil  30-apreldagi  PF-6218-sonli Farmoni tahririda - Qonunchilik
ma'lumotlari milliy bazasi, 30.04.2021-y., 06/21/6218/0398—son)

O’zbekiston milliy paralimpiya assotsiatsiyasiga bir oy muddatda shaxmat
bo’yicha bo’linmani malakali mutaxassisiar bilan to’ldirish, zarur anjomlar va
vositalar bilan jihozlash bo’yicha choralar ko’rish tavsiya gilinsin.

12. Belgilansinki, 2021/2022 o’quv yilidan boshlab:

O’zbekiston davlat jismoniy tarbiya va sport universitetining Farg’ona filialida
shaxmat bo’yicha ta’lim yo’nalishi ochiladi:

boshqa oliy ta’lim muassasalarida shaxmat yo’nalishiga zarur ehtiyojdan kelib
chigib, O’zbekiston shaxmat federatsiyasining tavsiyasiga asosan alohida gabul
kvotalari belgilanadi;

pedagog xodimlar o’rtasida shaxmat bo’yicha “Eng yaxshi innovatsion o’quv
metodik qo’llanma” tanlovi tashkil etiladi, qo’llanmani ommalashtirish va joylarga
yetkazish bo’yicha zarur choralar ko’riladi.

Oliy va o’rta maxsus ta’lim vazirligi, Jismoniy tarbiya va sport vazirligi,
Maktabgacha ta’lim vazirligi, O’zbekiston shaxmat federatsiyasi mazkur bandda
nazarda tutilgan vazifalar ijrosini to’liq va $ifatli ta’minlasin.

13. O’zbekiston shaxmat federatsiyasining 2019-yil 16-fevraldagi navbatdan
tashqari hisobot-saylov konferensiyasi qarori bilan Shaxmat bo’yicha Respublika
ixlisos!ashlirilgah bolalar-o’smirlar sport maktabi negizida Xalqaro shmat
akademiyasi tashkil etilganligi ma’lumot uchun qabul qilinsin.

14. Belgilansinki, Xalqaro shaxmat akademiyasi:

O’zbekistonda shaxmat sport turi bo’yicha o’quv-metodik va tayyorlovning
asosiy bazasi hisoblanadi;

shaxmat sport turi bo’yicha o’quv-metodik qo’llanmalar va darsliklarni ishlab

chiquvehi va markazlashgan holda tarqatuvchi muassasa hisoblapadi;







